Przygoda nauczyciela

Byto to dawno, dawno temu...

Nie, przepraszam, nie tak znowu dawno - w 1992 roku.

Wyszedtem z domu za minute 6sma i na sekunde przed dzwonkiem wpadtem do
budynku szkoly podstawowej, w ktorej wowczas pracowatem. Tego dnia
pierwsze dwie lekcje miatem ze swoja klasg IV. Idac do sali, w mysli
powtarzalem najwazniejsze sprawy, ktore zamierzalem omowi¢ z uczniami.
"Akcja Sierotki Marysi - musze doprowadzié, zeby zrozumieli, o co w ogole w
tej ksigzce chodzi...". W tym momencie trzeba bylo przerwac rozmyslania,
bowiem znalaztem si¢ przed drzwiami klasy.

Ledwie przekroczylem prog, wiedziatem, ze dzieje si¢ co$ ztego. Twarze dzieci
byly znudzone; wigkszo$¢ pustym wzrokiem wpatrywata si¢ w blaty tawek,
jakby stamtad oczekujac ratunku.

1. Kiedy miaty miejsca wydarzenia opisane w tekscie Przygoda nauczyciela?
A) Dawno temu.

B) Niedawno, ale nie wiadomo doktadnie kiedy.

C) W 1992 roku.

D) Nie sposéb tego powiedzie€.

2. Kim jest bohater tego tekstu?

A) Nauczycielem jezyka polskiego w szkole podstawowe;.
B) Nauczycielem wychowanie fizycznego.

C) Nauczycielem jezyka polskiego w liceum.

D) Nauczycielem jezyka angielskiego w szkole podstawowe;.

3. Jaka funkcje na pewno petni bohater w szkole?
A) Dyrektora.

B) Nauczyciela klasy czwarte;j.

C) Nauczyciela klas 1V-VI.

D) Nauczyciela i wychowawcy klasy czwartej.

4. W jakiej odlegtosci od szkoly mieszka bohater?
A) Bardzo duze;j.

B) Bardzo mate;.

C) Sredniej.

D) Nie mozna powiedziec.

5. Stowa: "Wyszedtem z domu za minute 6sma i na sekunde przed dzwonkiem
wpadlem do szkoty" oznaczaja:

A) ze bohater szedt do szkoty 58 sekund,

B) Ze bohater szedl do szkoty rowno minute,

C) ze bohater szedt do szkoty okoto minuty,

D) ze bohater szedt do szkoty bardzo krotko.



6. O czym myslat bohater, idac do klasy?

A) O tym, kogo wezwie do odpowiedzi.

B) O tym, co ma omoéwi¢ podczas lekcji.

C) O tym, czy zrobi¢ kartkowke, czy nie.

D) O tym, czy uczniowie zrozumieli lekturg.

7. Ksigzka, ktorej omawianie miata rozpocza¢ klasa IV, nosi tytut:
A) Sierota i krasnoludki,

B) Marysia i krasnoludki,

C) O krasnoludkach i sierotce Marysi,

D) O krasnoludkach i sierocie Marii.

8. Bohater musiat przerwac swoje rozmyslania, poniewaz:
A) znalazt si¢ przed sala,

B) wpadt na drzwi do klasy,

C) zostat zatrzymany przez dyrektora,

D) wszystkie odpowiedzi sg nieprawidtowe.

9. W jaki sposob bohater zorientowat si¢, ze dzieje si¢ co$ zlego?
A) Powiedzieli mu o tym uczniowie.

B) Poznat po zachowaniu ucznidéw.

C) Powiedzial mu o tym uczen-skarzypyta.

D) Przeczytal na tablicy.

10. Czym mogto by¢ spowodowane dziwne zachowanie uczniow?
A) Prawdopodobnie nie przeczytali lektury.

B) Prawdopodobnie nauczyciel byt zty i nie lubili go.

C) Wiedzieli, ze nauczyciel bedzie pytat 1 postawi duzo jedynek.
D) Kazda z powyzszych odpowiedzi moze by¢ prawdziwa.

11. Tekst Przygoda nauczyciela ma charakter:
A) notatki,

B) basni,

C) legendy,

D) pamigtnika.

12. Kim jest w tekscie tytulowy nauczyciel?
A) Bohaterem.

B) Osoba opowiadajaca.

C) Bohaterem i osobg opowiadajaca.

D) Zadna z tych osob.

13. Ksigzka, ktérej omawianie miata rozpocza¢ klasa IV, jest:
A) legenda,
B) basnia,



C) pracg popularnonaukowa,
D) biografig sierotki Marysi.

14. Gdzie znajdziesz najwigcej informacji o sierotce Marysi?
A) W encyklopedii.

B) W encyklopedii literatury.

C) W encyklopedii bohateréw literackich.

D) W najblizszym domu dziecka.

15. Przeczytaj odpowiedz, ktorej udzielite§ w punkcie 13 1 uzasadnij ja, uzywajac
petnych zdan.

16. Bohaterowie ksigzki O sierotce Marysi i krasnoludkach pisza gesimi pidrami.
Przeczytaj instrukcje wykonania ggsiego piora oraz pisania nim i uzupeinij pierwszy
punkt.

A) PrZYQOTOWAC: ....oeoeviieeeeeeeee ettt

B) Przylozy¢ uko$nie n6z do piodra i wykonaé nacigcie.

C) Zaostrzy¢ koncowke piora.

D) Zamoczy¢ koncowke piora w atramencie i napisa¢ co$ na probg.

17. Wiesz oczywiscie, ze w basniach wystgpuje wyrazny podziat bohateréw na postaci
dobre i zte. Zdecyduj, do jakich postaci zaliczysz sierotke Marysi¢ 1 krasnoludki, dodaj
im bohateréw przeciwstawnych, ktorzy mogliby wystapi¢ w tej samej basni.
Bohaterowie:

1. Sierotka Marysia. 2. Krasnoludki. 3. .........ccccoeovivvennnnnn Ao

Postacie dobre Postacie zte

18. Teraz wyobraz sobie basn z udziatem powyzszych bohaterow i stre$¢ ja (opowiedz
krétko jej trese).






Punktacja

1C,2A,3D,4B,5D,6B,7C,8A,9B,10A,11D, 12 C, 13 B, 14 C - po 1 punkcie za
kazda poprawng odpowiedz

15 - 1 punkt za forme zdania (rozpoczecie wielka litera, orzeczenie, kropka na koncu,
natomiast nie odejmujemy za bledy ortograficzne), 1 punkt za przekazanie informacji, ze
krasnoludki i sieroty to typowe postacie basniowe.

16 - 1 punkt za wymienienie dwoch, 2 punkty za wymienienie czterech koniecznych
elementow z listy: pidro, n6z, atrament, kartka papieru

17 - 1 punkt za dopisanie odpowiednich (basniowych i negatywnych) bohateréw; - 1 za
prawidtowy podzial na bohateréw negatywnych i pozytywnych

18 - 1 punkt za zrozumienie tematu i wystarczajace rozwini¢cie, zwlaszcza wlasciwa
realizacj¢ struktury basni (uwaga! Uczniowie bawigcy si¢ konwencja nie moga by¢ za to
karani); - 1 za zywy jezyk, - 1 za poprawng forme streszczenia (uzywanie 3 osoby,
niewprowadzanie dialogu, opisow, zachowanie chronologii wydarzen), - 1 za spdjnos¢
wypowiedzi, stworzenie zamknigtej catoSci; - 1 za inwencj¢ tworcza, - 1 za poprawnosé
jezykowa 1 ortograficzng (dopuszczalny 1 btad ortograficzny, 1 jezykowy, 2 interpunkcyjne).

Oceny:

10 -13 dopuszczajaca
14 - 18 dostateczna
19 - 22 dobra

23 - 25 bardzo dobra



